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1. Общие положения. Организаторы математической игры “Путешествие во 
времени. Зима 2025”. 
 
1.1. Математическая игра “Путешествие во времени. Зима 2025” - 
костюмированное командное соревнование (далее – Игра), проводится только для 
учащихся в возрастных группах 5-6 классы и 7-9 классы, занимающихся в ЦРШ 
“Код Успеха” на образовательных программах по математике. Условием допуска 
участника к Игре является наличие  анкеты с согласием на обработку персональных 
данных. 
 
1.2. Организатором Игры является Центр развития школьников “Код Успеха” 
г.Ульяновск. 
 
1.3. Игра проходит в очной форме. 
 
1.4. Цели: 

●​ повышение интереса к математике; 
●​ выявление и развитие у учащихся творческих способностей и интереса к 

научной (научно-исследовательской) деятельности; 
●​ развитие навыков решения нестандартных задач; 
●​ формирование умения работать в команде.​

 
1.5. Задачи: 

●​ оценка уровня математической подготовки участников; 
●​  применение знаний в игровых условиях. 

 
1.6. Игра проводится в праздничном формате - участникам предлагается прийти в 
костюмах для создания веселой и творческой атмосферы. Костюмы являются 
исключительно элементом создания праздничного настроения и никак не влияют на 
результаты математических состязаний. Организаторы поощряют творческий 
подход, но основной акцент остается на интеллектуальной составляющей игры. 
​
 
2. Оргкомитет 
 
2.1. Для организации и проведения Игры организатор формирует оргкомитет Игры, 
методическую комиссию Игры, жюри Игры и утверждает их составы. 
 
2.2. Полномочия и обязанности оргкомитета Игры: 
• заблаговременное информирование родителей (законных представителей) о 
сроках и местах проведения Игры, а также об условиях и требованиях по 
проведению Игры; 
• определение и утверждение видов, правил и порядка проведения Игры, 
количество и состав команд и лиг; 
• составление списка команд и участников; 



• утверждение результатов Игры и доведение их до сведения родителей путем 
публикации на сайте ЦРШ “Код Успеха” и в группе ЦРШ “Код Успеха” 
“ВКонтакте”; 
• выдача сертификатов всем участникам Игры, грамот всем членам 
команд-победителей Игры; 
• публикация списков победителей и призеров Игры в соответствии с требованиями 
законодательства Российской Федерации о персональных данных. 
 
2.3. Полномочия и обязанности методической комиссии Игры: 
• составление задач для каждой лиги; 
• определение критериев проверки задач для жюри Игры.  
 
 
2.4. Полномочия и обязанности жюри Игры: 
• проведение инструктажа участников, организация контроля за порядком 
проведения Игры в соответствии с настоящим Положением; 
• организация проведения проверки заданий, выполненных участниками Игры, в 
соответствии с критериями проверки заданий. 
 
3. Порядок организации и проведения Игры. 
 
3.1. Математическая игра “Путешествие во времени” приурочена к Дню 
математика, отмечаемого с 2024 года в России 1 декабря. В 2025 году игра 
“Путешествие во времени. Зима 2025” проводится в ЦРШ “Код Успех” в 
воскресенье 30 ноября 2025 года.  
3.2. Игра стартует во всех возрастных группах 5-6 классы и 7-9 классы  
одновременно, с соблюдением всех санитарных норм и требований. 
3.3. Общая длительность Игры в каждой возрастной группе - 2 часа. 
3.4. Апелляция по итогам Игры не предусмотрена. 
3.5.  Рабочим языком проведения Игры является русский язык. 
3.6. Финансовое обеспечение проведения Игры осуществляется организатором.  
3.7. Игра командная, в каждой команде может быть не более 4 участников. 
3.8. Участники Игры самостоятельно формируют команду в своей возрастной 
группе и подают заявку на регистрацию. 
3.9. Команды проходят блиц-тест для определения принадлежности к лиге 
посредством применения средств компьютеризации на платформе tests.kod-u.ru. 
3.10. По результатам блиц-теста организаторы распределяют команды по лигам. 
3.11. Перед Игрой Организатор проводит инструктаж участников Игры о правилах, 
условиях и порядке участия в Игре, продолжительности Игры, о причинах 
возможной дисквалификации. 
3.12. Во время проведения Игры участники должны соблюдать установленный 
порядок Игры, условия и требования по проведению Игры, должны следовать 
указаниям представителей оргкомитета и жюри Игры. 
Во время проведения Игры участникам запрещается иметь при себе и использовать 
средства связи, электронно-вычислительную технику, фото, аудио- и 
видеоаппаратуру, справочные материалы, письменные заметки и иные средства 
хранения и передачи информации, за исключением средств, разрешенных 



оргкомитетом, и специальных технических средств для участников Игры с 
ограниченными возможностями здоровья.  
 
3.13. В случае нарушения участником Игры п.3.12 настоящего Положения жюри 
Игры вправе удалить такого участника из аудитории, прекратить его участие в Игре. 
 
3.14. Родители (законные представители) участников Игры имеют право: 
• получать информацию о порядке и сроках проведения Игры; 
• ознакомиться с результатами команды участника в Игре. 
 
4. Костюмированный элемент 
Участие в костюмах является добровольным. 
Костюмы не должны:​
• Мешать участию в игре.​
• Содержать опасные элементы.​
• Нарушать общественные морально-этические нормы. 
• Носить провокационный характер и вызывать негативные ассоциации. 
 
5. Фотозона 
Организаторы предоставляют тематическую фотозону. 
Команды могут сделать памятные фото до/после игры. 
 
 
 6. Подведение итогов и награждение 
 
6.1. Игра является командным мероприятием, результаты определяются по каждой 
лиге отдельно. Победителями и призерами Игры считаются команды, набравшие 
определенное количество баллов за выполнение заданий. 
6.4. По итогам Игры публикуются списки победителей и призеров.  
6.5. Исходя из финансовых возможностей и по усмотрению оргкомитета Игры 
победители и призеры могут быть награждены призами. 
6.6. Награждение победителей и призёров Игры проводится с соблюдением всех 
санитарных норм и требований. 
 
 
7. Дополнительные условия 
7.1. Организатор оставляет за собой право изменять регламент. 
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